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1. Les symboles

1. Cliquer deux fois sur un Théme pour activer I’éditeur de Iégende
2. Dans I’éditeur de Iégende, cliquer deux fois sur une case Symbol et choisisser une
Palette :

#, Legend Editor Q@

Theme: | Province.shp ] Load...
Legend Type: | Graduated Color ] Save, ..
Drefault

Clagsification Field: [Pop31_sqmi =l Classify...

Mormalize by: [ <Mones =3

A\ 4

_ © 0.045-015
015-51567 015-6157
5157 -13.164 5157 -13164
13164 - 25,209 13,164 - 23,309
29.309 - 53,289 29.309-59.389
+| x| e|F|] o] & 8
Color Ramps: | Red monochromatic =l
| Statiztics... | | Apply |
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1.1. Textures (Fill Palette)

Cliquer sur I’icone suivant W

Choisisser une texture

Choisisser I’épaisseur de ligne de contour (points) dans la section Outline
Fermer la palette

Cliquer sur APPLY dans I’éditeur de légende

Fermer I’éditeur de Iégende

oo wdE

B, Fill Palette |- |[OJ[29
o 74 1l B3 1= k2

) |

LD
—

Cutline: ] 01

KIER

A

1.2. Lignes (Pen Palette)

Cliquer sur I’icone suivant

Choisisser un type de ligne

Choisisser I’épaisseur de ligne (points) dans la section Size
Fermer la palette

Cliquer sur APPLY dans I’éditeur de légende

Fermer I’éditeur de Iégende

oo wdE
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@ Pen Palette g@.
ff»l a El R

Size: |01 x|
Cap: | Butt ‘Ll
==

Jain: | b iter

1.3. Points (Marker Palette)

1Y

Cliquer sur I’icone suivant
Choisisser un type de point
Choisisser I’épaisseur de point (points) dans la section Size
Choisisser un angle dans la section Angle (optionnel)
Fermer la palette

Cliquer sur APPLY dans I’éditeur de légende

Fermer I’éditeur de légende

NogakrowhE

’@ Marker ... g@ﬁ
NEERRE

H OGO
PO OO

16 hl

A

EJ Sizer

Anale: 360
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1.4. Polices (Font Palette)

1
. e A . A
Cliquer sur I’icone suivant

Choisisser une police

Choisisser une grandeur de point (points) dans la section Size
Choisisser un style dans la section Style

Fermer la palette

Cliquer sur APPLY dans I’éditeur de légende

Fermer I’éditeur de Iégende

NogakowhE

%, Font Palette E]@

SEERBRE

Anal

Algerian ﬂ
oy

Andalus
Angzana Mew
AngzanallPC

Arabic Transparent
Size: [14 =l
Style: | Momal ]

A

A

Create Markers |

1.5. Couleurs (Color Palette)

=]

8. Cliquer sur I’icone suivant
9. Choisisser parmi Forground, Background, Outline et Text dans la section Color
10. Choisisser une couleur

11. Cliquer sur le bouton CUSTOM pour ajuster une couleur manuellement

12. Fermer la palette

13. Cliquer sur APPLY dans I’editeur de légende

14. Fermer I’éditeur de légende
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@ Color Palette @
o P R B2
Anal

Color: ! Foreground ]

A

(]
e
[l
]
3
A

1.6. Palette Manager

Palette manager vous permet de charger un ou des ficher(s) Palette (*.avp) et vous
permet d’importer une ou des image(s) (*.gif, *.tif, *.bmp, etc.)

Cliquer sur I’icone suivant @
Sélectionner un Type (Fill, Pen, Marker, Font ou Color)

Cliquer sur Load pour importer un fichier palette (*.avp)

Cliquer sur Save et Make Default pour mémoriser votre fichier importé.

Le bouton Reset vous permet de retourner aux parametres initiaux de ArcView

agprwOdE

Pour importer une image, sélectionner le type point (Marker Palette) et cliquer sur le
bouton IMPORT.

Note : Le format JPEG/JPG n’est pas supporter

6. Fermer la palette
7. Cliquer sur APPLY dans I’éditeur de Iégende
8. Fermer I’éditeur de légende
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Save...

Clear

t ake Default

Reszet

2. Les types de legende

2.1. Une seule valeur (Single symbol)

Cliquer deux fois sur un Théme pour activer I’éditeur de légende
Sélectionner le type Single Value dans la section Legende Type
Cliquer deux fois sur le symbole

Sélectionner la palette de couleur (Color Palette)

Choisisser une couleur

Fermer la palette

Cliquer sur APPLY dans I’éditeur de légende

Fermer I’éditeur de Iégende

LN~ wWNE
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&, Legend Editor E]@
Theme: | Province. shp | Load...
n 1

Legend Tvpe: B =7+

Drefault

Symbal Label

Double click the symbol to edit it

A\ 4

Statistics... [Inda Apply

2.2. Valeur graduelle (Graduated Color)

1. Cliquer deux fois sur un Théme pour activer I’éditeur de Iégende
2. Sélectionner le type Graduated Color dans la section Legende Type
3. Sélectionner une colonne dans la section Classification Field

Si vous voulez créer un rapport entre deux colonnes, sélectionner une deuxiéme colonne
dans la section Normalize by.

Exemple :

Pour créer une classification de densite, selectionner une colonne de population dans la
section Classification Field et sélectionner une colonne d’air dans la section Normalize
by, ArcView fait le calcul automatiquement (Densité = Population / air).

4. Sélectionner une rampe de couleur dans la section Color Ramps ou ajuster les
couleurs manuellement en cliquant deux fois sur un symbole (voir section 1.1 et
1.5)
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@ Legend Editor

M)

Theme: | Province. shp

| Load...

Legend Tvpe: | Graduated Color v |z
Drefault
Classification Field: [Pop1997 ] Classify . <
. 4
Maormalize by | Ares x| <
Symbal Walue Label |
» 0044 -0143 0044 -0149 i
[ | 0149-4345 0.149 - 4.346
T IR 4.345 - 11.771
B 7652 11.771 - 26.52
T REEENRE 26,52 - 53,793
= |=| o] & B
Calor Ramps: | Red monochromatic =
| statisties._ | | £l

Si vous voulez ajuster les valeurs manuellement, cliquer sur une rangée de valeur dans la
colonne Value et changer le rang de valeur. Pour ajuster les valeurs automatiquement ou

pour ajuster le nombre de

décimaux :

5. Cliquer sur le bouton CLASSIFY...
6. Choisisser un Type (automatique = Natural Break), le nombre de Classe et le

nombre de décimaux (Round Value at).

@ Classification

Type: §

Mumber of classes: | §

Round values at: | d ddd

o]

Cancel
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7. Cliquer su OK

8. Cliquer sur APPLY dans I’éditeur de légende

9. Fermer I’éditeur de légende

Vous pouvez sauvegarder les valeurs de la Iégende en cliquant sur le bouton SAVE... et

vous pouvez importer une légende en cliquant sur le bouton LOAD....

2.3. Valeur unique (Unique Value)

Ce type de Iégende vous permet de classifier les valeurs d’une colonne en valeurs uniques

c'est-a-dire, chacune des rangées représentent une valeur unique.

1. Cliquer deux fois sur un Theme pour activer I’éditeur de légende
2. Sélectionner le type Unique Valeur dans la section Legende Type
3. Sélectionner une colonne dans la section Values Field

@ Legend Editor

BEX

Theme: | Provinces2004. shp

]| Load...

Legend Tvpe: | Unique Yalue

| Save. ..
Drefault

" aluez Field: § <
’@; Yalue Label Count

s AR 1 -
B EC EC 1
1] als ME 1
1] NE ME 1
(i HF MF 1
[ e Al NS 1

\ NT NT 1 -

L | 5| o] @& &l 3
slor Sphemes: | Bountiful Harvest ]
| Statistics... | | Apply |
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4. Sélectionner un rang de couleur dans la section Color Schemes ou ajuster les
couleurs manuellement en cliquant deux fois sur un symbole (voir section 1.1 a

1.5)
Cliquer sur APPLY
6. Fermer I’éditeur de légende

o

2.4. Diagramme (Chart)

Ce type de légende vous permet de classifier les valeurs d’une Table en diagramme (type

secteurs ou histogrammes).

B, Legend Editor

s

Theme: | Provinces2004. shp

| Load...

Legend Type: | Chart

| Save...
Drefault

Fieldz Symbolz Fieldz
Area | B e el
> Pop1336
Dwed 996 i B Dwelnoss <
Delete
Maormalize by | <Mone: |
Ahart Type: B ackgroun Hull
< Symbol S ymbiol A
{ m @ | [ ] | | Properties. .. | )
Ries. | Undo | CEg

7. Cliquer deux fois sur un Theme pour activer I’éditeur de Iégende
8. Sélectionner le type Chart dans la section Legend Type
9. Sélectionner une colonne dans la section Field et cliquer sur ADD pour I’ajouter

au diagramme

10. Sélectionner le type de diagramme (secteurs ou histogramme) dans la section

Chart Type
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11. Choisissier un Fond (Background) : cliquer deux fois sur le symbole
12. Cliquer sur PROPERTIES pour ajuster les paramétres de diagramme (hauteur

minimal, maximal et largeur)

13. Cliquer sur APPLY
14. Fermer I’éditeur de légende

3. Théemes combinés

©CoNoA~WNE

Ajouter 2 fois le méme Theme dans la Vue

Sélectionner le Theme d’arriere plan et activer I’éditeur de légende
Choisisser un type de légende (Legend Type)

Ajuster les parameétres dans les palettes

Cliquer sur APPLY

Fermer I’éditeur de Iégende

Sélectionner le Théme d’avant plan et activer I’éditeur de Iégende
Choisisser un type de légende (Legend Type)

Ajuster les parameétres dans les palettes

Note :

Le fond (Background) doit étre transparent afin que le Theme d’arriéere plan soit visible

10. Cliquer sur APPLY
11. Fermer I’éditeur de légende

Exemple : textures graduelles sur couleurs graduelles

Théme de carte thématique : Population de 1996 par rapport a la population de 1991 pour
la ville de Moncton, NB

1.

no

©ooNo kAW

Activer le Théme d’arriere plan

Sélectionner THEME — PROPERTIES et donner un nom au Théme (ex :
Population 1991)

Cliquer sur OK

Activer I’éditeur de légende et sélectionner le type Graduated Color

Choisisser une rampe de couleur (ex : Yellow Monochramatic)

Cliquer sur APPLY

Fermer I’éditeur de Iégende

Répéter les étapes 1 a 4 pour le Theme d’arriére plan (ex : nom = Population 1996)
Cliquer deux fois sur le premier symbole
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10. Dans le Fill Palette, choisisser une texture

11. Cliquer sur la palette de couleur (Color Palette) et sélectionner Foreground dans
la section Color

12. Choisisser une couleur (couleur de ligne ou point de texture)

13. Sélectionner Background dans la section Color

14. Cliquer sur le carreau avec une croix « X » (sans couleur)

15. Fermer la palette

16. Répeter les etapes 10 a 15 pour les autres symboles

&L ArcView GIS 3.2a [Z]@

File Edit “iew Theme Surface Graphicz ‘Window  Help

& ¥ Fs® -.. .- )] (2

A SIS A Scde 14323895 | 1345t e6E Y

@ View1 ’ -

+1 Population 1996 =
24730 - 1245857
[T 12485s - 735133
B 735134 - 1113898
1113898 - 3724500
o] 3724501 - 10753573

+] Fopulation 1931
[ Jo-12g9785
[ ] 129766 - 723900
[ ] 723901 - 1091942
[ ] 1091943 - 3232051
] 3252052 - 10084885
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