EXPÉRIENCE # 2 ou EXPÉRIENCE # 1 (redux)
Les déterminants de la recherche visuelle (2)

Cette fois, vous refaites l’expérience 1, mais en y ajoutant 4 participants par équipe.  Vous allez considérer deux variables indépendantes : le type de cible et la position (ou ligne) où celle-ci se trouve dans la colonne de lettres ou de chiffres.  La procédure est identique pour ces quatre nouveaux participants à celle suivie pour les huit premiers.  Le regroupement des données (vous aurez 12 participants, 8+4) et l’analyse seront différents.  Le texte qui suit explique la procédure et est identique au texte de l’expérience 1.  Pour l’analyse, voir la section « calculs » aux pages 12 et suivantes.  Il y aura un atelier en classe pour faire l’analyse.
Une autre option consiste à contacter une autre équipe et combiner vos données pour avoir comme Brand (1971) la moitié des sujets qui ont fait leur recherche visuelle dans des colonnes de lettres et l’autre moitié dans des colonnes de chiffres. Vous n’avez pas à tester des sujets supplémentaires. Vous utilisez les tableaux préparatoires de l’expérience 1 mais en y ajoutant une variable (type de colonnes). Je présenterai les détails de cette procédure lors de l’atelier.
Chercher un mot dans le dictionnaire, un visage connu dans une foule, un nom dans un annuaire etc. met en jeu un mécanisme fondamental des fonctions mentales de l’être humain, la recherche visuelle.  Dans cette expérience, nous allons mettre à l’épreuve ce mécanisme et son fonctionnement en présentant différents contextes de recherche au participant ou à la participante.  Nous travaillerons avec des stimuli extrêmement familiers au participant ou à la participante: des lettres et des chiffres.  Nous mesurerons le temps de latence, le temps que prend un participant ou une participante pour trouver une cible.  Ce sera la variable dépendante.  Nous manipulerons le type de cible à rechercher.  Ce sera la variable indépendante.  Les participants et participantes auront à chercher soit une lettre, soit un chiffre.  Évidemment, nous contrôlerons d’autres variables. Ce sera à vous de les découvrir!
Instructions pour l’expérimentation
· Se trouver un instrument de chronométrage.
Enregistrer sa marque et sa précision.

(S’agit-il d’informations pertinentes à la description du matériel?)

· Se trouver un local calme.
· Préparer votre matériel.
· Utiliser les fichiers de diaporama PowerPoint
· Faire 4 copies de la feuille-réponse du participant ou de la participante (2 pages). Ce sont les feuilles d’enregistrement des données.
· Se trouver quatre nouveaux participants ou participantes (vous combinerez leurs données à celles des huit participants et participantes précédents pour un total de douze participants pour cette deuxième expérience).
· Pour chaque participant ou participante, constituez un ordre aléatoire en mélangeant les diapositives du fichier (voir macro).

· Enregistrer le nom du participant ou de la participante, son sexe, son niveau d'études et sa spécialisation.

Présentation des stimuli de l’expérience sur la recherche visuelle 

à l’aide de PowerPoint ®
Restriction : une équipe peut utiliser ce matériel si et seulement si tous les membres de l’équipes utilisent un seul ordinateur, si et seulement si tous les membres de l’équipe ont des ordinateurs différents mais des écrans de même taille et de même qualité de luminosité.

Condition : colonnes de lettres

Vous avez trois fichiers PowerPoint :

a) Démo_rechvis

b) Rech_vis_essais_de_pratique

c) Rech_vis_essais_expérimentaux
Avant l’arrivée d’une participante ou d’un participant, 

1) veuillez ouvrir tous les (trois) fichiers et les mettre en mode « trieuse de diapositives ».  Ainsi, la participante ou le participant ne voit pas les colonnes de lettes en détail.
2) Préparez le fichier Rech_vis_essais_expérimentaux_écran.  
a. Acceptez toutes les demandes d’activation de contenu et de sécurité.  
b. Sous l’onglet Affichage, choisissez Macro.

c. Demandez la Macro disponible dans le fichier du même nom.

d. Cliquez sur le nom de la Macro « Tri_alea » et sur « Exécuter ». Vous devriez voir les diapositives se mélanger.

3) Préparez votre feuille réponse en inscrivant la correspondance entre chaque essai et chaque diapositive.  Inscrivez le numéro de la carte, la cible et la ligne où se trouve cette cible sur cette feuille. 

4) Remettez ce fichier en mode « trieuse de diapositives ».  En aucun temps, la participante ou le participant ne doit voir en détail les stimuli d’avance.

Quand la participante ou le participant arrive, mettez le fichier Démo_rechvis en mode diaporama et expliquez la tâche en suivant les instructions (DONNER LES INSTRUCTIONS SUIVANTES).  

· DONNER LES INSTRUCTIONS SUIVANTES:
	Ce que vous faites
	Ce que vous dites

	[Présentez la diapositive de démonstration et pointez les lettres et la cible en haut de la colonne.]

	Dans cette expérience, vous aurez à chercher une cible dans une colonne de lettres.  Vous allez faire plusieurs essais, dont des essais de pratique et des essais expérimentaux.  À chaque essai, je vous dirai quelle cible chercher.  La cible pourra être une lettre en particulier, un chiffre en particulier ou n’importe quel chiffre.  Dans ce dernier cas, n'importe quel chiffre sera indiqué par le symbole "#" (DIÈSE, « hashtag »).  Je commencerai chaque essai en demandant «PRÊT(E)?».  Puis, j’annoncerai la cible en disant «LA CIBLE À CHERCHER EST UN(E) ____(CONDITION)____.» et «GO!»

	[À chaque essai, assurez-vous de que le chronomètre est à 0, sinon le remettre à 0.  Activez le chronomètre au même moment où vous dites «GO!».  Assurez-vous que la participante ou le participant ne voit pas la carte avant que vous disiez «GO!».]
	Commencez à chercher aussitôt que vous entendez «GO!»  Effectuez votre recherche dans une seule direction en allant de haut en bas de la colonne de lettres.  Allez aussi vite que vous pouvez.  Essayez de trouver chaque cible que j’indiquerai.  

	[À chaque essai, arrêtez le chronomètre au moment où vous entendez «LÀ!».]  
	Quand vous trouvez une cible, dites «LÀ!» et montrez-la du doigt.  


· SUITE DES INSTRUCTIONS:
	Ce que vous faites
	Ce que vous dites

	[Dans ce cas, remettre la carte à la fin du paquet et reprendre la carte une seule fois.  Si la participante ou le participant trouve la cible à ce nouvel essai, un essai répété, ce nouveau sera son temps de latence pour cet essai.]  
[Remettre la carte P15 à la fin des essais de pratique]
	Si vous arrivez à la fin de la colonne sans avoir trouvé de cible, dites «LÀ!» et pointez la fin de la colonne.  

	
	Rappelez-vous d’aller aussi vite que possible et de trouver chacune des cibles.  Avez-vous des questions?


· Si un participant ou une participante identifie la mauvaise cible ou qu’il passe par-dessus, reprenez l’essai à la fin de tous les essais.  (Pourquoi?)
Une fois la tâche bien comprise, fermez le fichier Démo_rechvis, vous n’en avez plus besoin.
Essais de pratique :

1) Choisissez le fichier Rech_vis_essais_de_pratique

2) Dites « PASSONS AUX ESSAIS DE PRATIQUE »
3) Commencez par dire «PRÊT(E)?».  «LA CIBLE À CHERCHER EST UN(E) ____(CONDITION)____.» et «GO!»
4) Au moment où vous dites « GO! », mettez en mode « diaporama » le fichier Rech_vis_essais_de_pratique 

5) Pour tous les essais suivants (y compris les essais expérimentaux), procédez de la même manière.  Dites d’abord «PRÊT(E)?».  «LA CIBLE À CHERCHER EST UN(E) ____(CONDITION)____.». Au moment où vous dites «GO!», vous pesez simultanément sur RETOUR sur le clavier de votre ordinateur et sur le bouton de démarrage du chronomètre.

6) Au courant des essais de pratique, assurez-vous que la participante ou le participant comprend bien la tâche.  Notez son temps de latence à chaque essai.

7) Fermez le fichier Rech_vis_essais_de_pratique, vous n’en avez plus besoin.
Essais expérimentaux :

Les essais expérimentaux se déroulent exactement comme les essais de pratique (sauf que vous ne donnez plus d’explication de la tâche).  Mais pour être clair,

1) Dites «NOUS AVONS FINI LES ESSAIS DE PRATIQUE.  PASSONS AUX ESSAIS EXPÉRIMENTAUX.  CONTINUEZ À ALLER AUSSI VITE QUE POSSIBLE ET À TROUVER CHACUNE DES CIBLES ».
2) Choisissez le fichier Rech_vis_essais_expérimentaux

3) Mettez le fichier Rech_vis_essais_expérimentaux en mode « diaporama »

4) Commencez par dire «PRÊT(E)?».  «LA CIBLE À CHERCHER EST UN(E) ____(CONDITION)____.» et «GO!»
5) Au moment où vous dites « GO! », cliquez pour faire disparaître la cache et démarrez simultanément le chronomètre.

6) Passez à l’essai suivant et répétez «PRÊT(E)?».  «LA CIBLE À CHERCHER EST UN(E) ____(CONDITION)____.» et «GO!».  Au moment où vous dites « GO! », cliquez pour faire disparaître la cache et démarrez le chronomètre en même temps. 

7) Pour tous les essais suivants, procédez de la même manière.  
8) Notez le temps de latence à chaque essai.

9) Si la participante ou le participant ne trouve pas la cible sur la carte, notez-le numéro (quel essai) et le type de cible.  À la fin des essais expérimentaux, vous devrez présenter à nouveau les essais manqués. Pour ce faire, vous devrez taper le numéro de carte (sur le clavier, puis taper le bouton de « Entrée » ou « retour »).  Une fois repris tous les essais manqués, pour arrêter le diaporama, cliquez sur le bouton droit de la souris et choisissez « arrêter le diaporama ».

10)  
Fermez le fichier Essais_expérimentaux_écran sans le sauver, vous n’en avez plus besoin ou sauvez-le en lui donnant un nouveau nom 
(ex. : Essais_expérimentaux_PAR1).

Condition : colonnes de chiffres
Vous avez trois fichiers PowerPoint :

a) Démo_rechvis_chiffres

b) Rech_vis_essais_de_pratique_chiffres

c) Rech_vis_essais_expérimentaux_chiffres_écran
Avant l’arrivée d’une participante ou d’un participant, 

1)  ouvrir tous les (trois) fichiers et les mettre en mode « trieuse de diapositives ».  Ainsi, la participante ou le participant ne voit pas les colonnes de lettes en détail.
2) Préparez le fichier Rech_vis_essais_expérimentaux_chiffres_écran.  
a. Acceptez toutes les demandes d’activation de contenu et de sécurité.  
b. Sous l’onglet Affichage, choisissez Macro.

c. Demandez la Macro disponible dans le fichier du même nom.

d. Cliquez sur le nom de la Macro « Tri_alea » et sur « Exécuter ». Vous devriez voir les diapositives se mélanger.

3) Préparez votre feuille réponse en inscrivant la correspondance entre chaque essai et chaque diapositive.  Inscrivez le numéro de la carte, la cible et la ligne où se trouve cette cible sur cette feuille. 

4) Remettez ce fichier en mode « trieuse de diapositives ».  En aucun temps, la participante ou le participant ne doit voir en détail les stimuli d’avance.

Quand la participante ou le participant arrive, mettez le fichier Démo_rechvis en mode diaporama et expliquez la tâche en suivant les instructions (DONNER LES INSTRUCTIONS SUIVANTES).  

· DONNER LES INSTRUCTIONS SUIVANTES:
	Ce que vous faites
	Ce que vous dites

	[Présentez la diapositive de démonstration et pointez les lettres et la cible en haut de la colonne.]

	Dans cette expérience, vous aurez à chercher une cible dans une colonne de chiffres.  Vous allez faire plusieurs essais, dont des essais de pratique et des essais expérimentaux.  À chaque essai, je vous dirai quelle cible chercher.  La cible pourra être une lettre en particulier, un chiffre en particulier ou n’importe quelle lettre.  Dans ce dernier cas, n'importe quelle lettre sera indiquée par le symbole "#" (DIÈSE, « hashtag »).  Je commencerai chaque essai en demandant «PRÊT(E)?».  Puis, j’annoncerai la cible en disant «LA CIBLE À CHERCHER EST UN(E) ____(CONDITION)____.» et «GO!»

	[À chaque essai, assurez-vous de que le chronomètre est à 0, sinon le remettre à 0.  Activez le chronomètre au même moment où vous dites «GO!».  Assurez-vous que la participante ou le participant ne voit pas la carte avant que vous disiez «GO!».]
	Commencez à chercher aussitôt que vous entendez «GO!»  Effectuez votre recherche dans une seule direction en allant de haut en bas de la colonne de lettres.  Allez aussi vite que vous pouvez.  Essayez de trouver chaque cible que j’indiquerai.  

	[À chaque essai, arrêtez le chronomètre au moment où vous entendez «LÀ!».]  
	Quand vous trouvez une cible, dites «LÀ!» et montrez-la du doigt.  


· SUITE DES INSTRUCTIONS:
	Ce que vous faites
	Ce que vous dites

	[Dans ce cas, remettre la carte à la fin du paquet et reprendre la carte une seule fois.  Si la participante ou le participant trouve la cible à ce nouvel essai, un essai répété, ce nouveau sera son temps de latence pour cet essai.]  
[Remettre la carte P15 à la fin des essais de pratique]
	Si vous arrivez à la fin de la colonne sans avoir trouvé de cible, dites «LÀ!» et pointez la fin de la colonne.  

	
	Rappelez-vous d’aller aussi vite que possible et de trouver chacune des cibles.  Avez-vous des questions?


· Si un participant ou une participante identifie la mauvaise cible ou qu’il passe par-dessus, reprenez l’essai à la fin de tous les essais.  (Pourquoi?)
Une fois la tâche bien comprise, fermez le fichier Démo_rechvis_chiffre, vous n’en avez plus besoin.
Essais de pratique :

5) Choisissez le fichier Rech_vis_essais_de_pratique_chiffres et mettez-le mode « diaporama ».

6)  Dites « PASSONS AUX ESSAIS DE PRATIQUE »
7) Commencez par dire «PRÊT(E)?».  «LA CIBLE À CHERCHER EST UN(E) ____(CONDITION)____.» et «GO!»
8) Au moment où vous dites « GO! », activez le chronomètre. Pour tous les essais suivants (y compris les essais expérimentaux), procédez de la même manière.  Dites d’abord «PRÊT(E)?».  «LA CIBLE À CHERCHER EST UN(E) ____(CONDITION)____.» Au moment où vous dites «GO!», vous pesez simultanément sur RETOUR sur le clavier de votre ordinateur et sur le bouton de démarrage du chronomètre.

9) Au courant des essais de pratique, assurez-vous que la participante ou le participant comprend bien la tâche.  Notez son temps de latence à chaque essai.

10) Fermez le fichier Rech_vis_essais_de_pratique_chiffres, vous n’en avez plus besoin.
Essais expérimentaux :

Les essais expérimentaux se déroulent exactement comme les essais de pratique (sauf que vous ne donnez plus d’explication de la tâche).  Mais pour être clair,

11) Dites «NOUS AVONS FINI LES ESSAIS DE PRATIQUE.  PASSONS AUX ESSAIS EXPÉRIMENTAUX.  CONTINUEZ À ALLER AUSSI VITE QUE POSSIBLE ET À TROUVER CHACUNE DES CIBLES ».
12) Choisissez le fichier Rech_vis_essais_expérimentaux_chiffres_écran (dont vous avez déjà mélangé les diapositives) et mettez-le en mode « diaporama ».
13) Commencez par dire «PRÊT(E)?».  «LA CIBLE À CHERCHER EST UN(E) ____(CONDITION)____.» et «GO!»
14) Au moment où vous dites « GO! », cliquez pour faire disparaître la cache et démarrez simultanément le chronomètre.

15) Passez à l’essai suivant et répétez «PRÊT(E)?».  «LA CIBLE À CHERCHER EST UN(E) ____(CONDITION)____.» et «GO!».  Au moment où vous dites « GO! », cliquez pour faire disparaître la cache et démarrez le chronomètre en même temps. 

16) Pour tous les essais suivants, procédez de la même manière.  
17) Notez le temps de latence à chaque essai.

18) Si la participante ou le participant ne trouve pas la cible sur la carte, notez-le numéro (quel essai) et le type de cible.  À la fin des essais expérimentaux, vous devrez présenter à nouveau les essais manqués. Pour ce faire, vous devrez taper le numéro de carte (sur le clavier, puis taper le bouton de « Entrée » ou « retour »).  Une fois repris tous les essais manqués, pour arrêter le diaporama, cliquez sur le bouton droit de la souris et choisissez « arrêter le diaporama ».

19)  
Fermez le fichier Essais_expérimentaux_chiffres_écran sans le sauver, vous n’en avez plus besoin ou sauvez-le en lui donnant un nouveau nom 
(ex. : Essais_expérimentaux_PAR1).

À la fin des essais, donnez la rétroaction suivante:

«Cette expérience est maintenant finie.  Nous vous remercions pour votre participation.  Nous sommes intéressés par l’effet du type de cible sur la recherche visuelle.  Selon ce que nous avons lu, nous pensons que... [Expliquez votre hypothèse].  Avez-vous des questions? Encore une fois, merci!»

Calculs

· À chaque essai durant l’expérimentation, enregistrez sur la feuille d’enregistrement des données le type de cible, la ligne où se trouve la cible et le temps de latence du participant ou de la participante.
· Après une expérimentation avec un participant ou une participante, ordonnez ses temps de latence selon les conditions d’expérimentation en les transcrivant aux endroits appropriés sur la feuille de codification des données ou en transcrivant directement dans EXCEL et en suivant les mêmes principes de codification (créez une feuille du fichier EXCEL par participant ou participante).
· Gardez toutes les feuilles de codification de données (vous les incorporerez en annexe à votre rapport) ou conservez le fichier EXCEL que vous soumettrez par courriel avec votre rapport
· Pour chaque participant ou participante, calculez la médiane de chaque combinaison de conditions expérimentales : cible lettre, ligne 5, cible lettre ligne 10, etc.  Cette combinaison de conditions expérimentales vous donne trois temps de latence.  La médiane est le milieu de ces trois temps de latence.  Si vous avez ordonnez votre fichier EXCEL selon la cible, la ligne et le temps de latence, la médiane est toujours en 2e position.
· Placez les médianes des participants ou participantes dans le tableau préparatoire. 
· Les données du tableau préparatoire servent à l’analyse des résultats:
NB : un guide démonstration illustrera comment réaliser les étapes d’analyse suivantes.

Les instructions qui suivent servent de repère et pourront aider ceux et celles qui veulent prendre de l’avance (ne pas attendre la démonstration en classe)
1) Copier ou copier/coller vos données dans un fichier de données SPSS (cette action présuppose que vous avez ouvert un fichier de données SPSS).

2) Dans SPSS, identifiez chaque colonne de chiffres qui correspond à chacune des conditions expérimentales, soit la colonne « Lettre », « Chiffre » et « N’importe quel chiffre ».  Vous pouvez écrire au long « Lettre spécifique », « Chiffre spécifique » et « N’importe quel chiffre » en remplaçant les espaces par des tirets ( _ ).  Si vous faites cela, il se peut que SPSS ait de la difficulté à placer ces longs noms de colonne dans ses tableaux de résultats (je préfère des noms ou des acronymes courts).  Ajoutez à ces noms 05, 10, 15, 20 et 25 pour identifier le 2e facteur. Vous devez avoir autant de noms de variable dans SPSS que vous avez de colonnes dans votre fichier EXCEL. Laissez le format des colonnes à numérique et 8 chiffres incluant 2 chiffres après la décimale.  NB : pour faire l’analyse de ce schème à mesures répétées, nous utilisons un subterfuge où nous déclarons nos conditions comme des variables pour SPSS!!!  Utilisez votre intelligence toute humaine pour voir ce que SPSS ne voit pas, nos colonnes de données correspondent à différentes conditions d’une combinaison de variables indépendantes.
3) Une fois vos colonnes identifiées, entrez dans la fenêtre « ANALYZE », choisissez « GENERAL LINEAR MODELS », puis REPEATED MEASURES ».

4) Dans la colonne « FACTOR », donnez un nom (mnémonique) à chaque variable indépendante. Commencez par cible puis position. Indiquez que le nombre de niveaux de chaque facteur (trois pour les cibles, cinq pour les positions).

5) Transférez vos 15 colonnes dans la colonne des variables soumises à l’analyse sous les facteurs indépendants.  SUPER IMPORTANT : vérifiez l’agencement des variables.  Si vous n’avez pas l’ajustement adéquat, vous n’analyserez pas les variables que vous pensez analyser.  Refaire l’identification des variables (étape 4) dans ce cas.
6) Les trois dernières opérations (étapes 3-4-5) servent à faire faire par SPSS une analyse de variance à mesures répétées avec deux variables indépendantes comportant trois conditions et 5 conditions pour un total de 15 combinaisons de conditions).

7) Avant de cliquer OK pour faire l’analyse, il convient de s’assurer que toutes les informations sont en place dans SPSS,  assurez-vous de demander les statistiques descriptives, les calculs de puissance statistiques, etc. et un graphique avec barres (et intervalles de confiance de 95%)
Instructions pour le rapport
Page titre:  

Choisissez un titre approprié

Attention!  Ceci est une expérience (pourquoi?): les 2 v.i. et la v.d. devraient être clairement identifiées dans le titre

Introduction
-
Raisons de l’étude (pourquoi ce thème?)


-
Logique :   expliquez les concepts et les résultats d’études en vous référant à Brand (1971) et à 3 autres rapports de recherche (vous pouvez utiliser le rapport de recherche de l’expérience 1 si c’est effectivement un rapport de recherche).



*** ATTENTION :   Vous devriez avoir au moins trois paragraphes.




-
Présentez vos objectifs et reliez-les à l’hypothèse (une pour l’interaction).




-
Écrire une hypothèse opérationnalisée.



*** ATTENTION :   Une hypothèse opérationnalisée décrit la (les) comparaison(s) spécifique(s) que vous faites; elle devrait être formulée sous la forme “ Si… alors… ” ou la forme “ Quand… ”
Méthode :  
Décrivez vos participants ou participantes.



*** ATTENTION :   les participants ou participantes sont des volontaires.  Avez-vous un échantillon aléatoire?  ou quoi?




-
Décrivez vos stimuli précisément.



*** ATTENTION :   évitez de simplement énumérer.  Décrivez la sorte de stimuli.  Décrivez l’ordre dans lequel ils ont été présentés.  Rapportez toute donnée pertinente aux stimuli.



-
Décrivez la procédure :   pourquoi avez-vous fait ce que vous avez fait?  Y a-t-il des raisons pour avoir présenté les stimuli dans un tel ordre à chaque participant ou participante?  Quelles étaient les constantes, les variables, les facteurs contrôlés ou manipulés?  Comment?

Résultats :

Présentez les données (quelle est votre variable dépendante?).  



-
Assurez-vous que la figure est en format A.P.A.  7  (pp. 225-230).

*** ATTENTION :   la figure sera notée selon un mode tout ou rien (soit que vous obtenez tous vos points, soit que vous ne les avez pas).

· Décrire le patron suivi par les données dans la figure.

*** ATTENTION :   Utilisez le style A.P.A. pour présenter les résultats.

Conclusion:

Vos résultats appuient-ils vos hypothèses?  Pourquoi?

Si vos résultats sont non significatifs, dites-le tel quel.

Comment vos résultats se comparent-ils à ceux des autres études dans le même domaine rapportées dans le contexte théorique?

S’il y a une différence, y-a-t-il eu des problèmes lors de votre étude qui permettraient de concilier vos résultats et ceux des autres études?

Vos résultats sont-ils généralisables?

Suggestions pour des recherches futures dans le domaine?

La conclusion devrait apporter un élément de réponse au problème général que vous avez posé au début du contexte théorique.

Expérimentation sur la recherche visuelle
Feuille d'enregistrement des données (1)
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